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MASTERMIND 4 parties pour 2 joueurs : un codeur, un décodeur · 6 couleurs au choix (crayons ou initiales)

1.  Le codeur écrit un code de 4 couleurs dans la zone « code secret », puis replie la bande pour le cacher.
2.  Le décodeur remplit une ligne. Le codeur répond : petit rond noirci = bonne couleur bien placée, croix = bonne couleur mal placée.
3.  Les repères ne disent pas quel pion est bon. Code trouvé en 10 essais au plus : le décodeur gagne. Sinon, c'est le codeur.
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